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Le tecnologie didattiche

Il settore di ricerca delle tecnologie didattiche si caratterizza
come teoria e pratica della progettazione, gestione e valutazione
di processi e tecnologie per migliorare 'apprendimento.

Si tratta di un settore nato intorno alla meta degli anni sessanta
del secolo scorso, che si & progressivamente affermato come
autonomo e fFortemente interdisciplinare.

La ricerca in tecnologie didattiche affronta problemi concreti di
insegnamento e apprendimento ed elabora appropriate soluzioni
che sfruttano le potenzialita offerte dalle tecnologie.

Le soluzioni proposte tengonc conto e al tempo stesso
contribuiscono ad arricchire il quadro teorico di riferimento.

Nella societd attuale la conoscenza si configura come un'entita
dinamica e distribuita dell'educazione, oltre a promuovere
l'acquisizione di saperi stabili, deve Favorire lo sviluppo di nuove
competenze e strumenti cognitivi per vivere in un mondo
complesso e in continua trasformazione. Arricchire i processi di
apprendimento con le risorse offerte dalla tecnologia appare oggi
come un fattore strategico sia per rispondere alle nuove esigenze
sia per potenziare I'efficacia dei nostri sistemi educativi.

CNRITD

Il CNR & stato un pioniere in Italia nella ricerca in tecnologie
didattiche avendo istituito, nel 1970, [listituto Tecnologie
Didattiche di Genova e, nel 1993, l'Istituto Tecnologie Didattiche
@ Formative di Palermo. Mel 2002, 'unione di questi due istituti ha
dato vita al nuovo Istituto Tecnolcgie Didattiche (ITD), con sede a
Genova e sede secondaria a Palermo, che & ora la sola istituzione
pubblica italiana interamente dedicata alla ricerca nel settore
delle tecnologie didattiche.

Missione

La missione dell'Istituto Tecnologie Didattiche pud essere cosi

sintetizzata:

eStudio dei processi di insegnamento e apprendimento e dei
sistemi deputati alla loro realizzazione;

#Sviluppo di soluzioni innovative ai problemi dell'educazicne e

della formazione basate su un approccio sistematico alla
progettazione, gestione e valutazione di ambiend di
apprendimento;

eStudio delle tecnologie dell'informazione e della comunicazione
come fattore che determina nuove esigenze cognitive e come
risorsa per le attivita di insegnamento e apprendimento.

CNRISTITUTO

PER LE TECNOLOGIE

DIDATTICHE

Linee di Ricerca

- Innovazione negli apprendimenti discipl

- Innovazione nella formazione universitaria
e professionale

- Muove abilita per la societa della conoscenza

- E-inclusion

- Apprendimento informale e non formale, connessioni e
potenziali sinergie con l'apprendimento istituzionale

ali a tutte le linee di ricerca ci sono alcune

he che caratterizzano quest'ambito di ricerca nel

suo insieme: lo studio delle opportunita educative offerte
dagli sviluppi tecnologici (ad esempio al media, cloud
computing, sistemi mobili, tangibi ecc); lanalisi di
modalita di apprendimento innovative (ad esempio, game
based learning, mobile learning, online learning, inquiry
based learning, ); lo studio delle necessita e delle
problematiche pr rersi contesti educativi in cui
ola, universita,

Progetti

Progetti Europei

ITD ha coordinato progetti europei (FP6, FP7, H2020,
long learning, Erasmus+, ), & stato ed & partner i
numerosi progetti ed ha partecipato a 4 reti di eccellenza
finanziate dalla Comunita Europea.

Progetti nazionali

ITD ha partecipato a 2 progetti FIRE (1 come coordinatore)
2 PRIN, e a numerosi progetti promossi da enti pubblici e
privati (es. Progetto MIUR-CNR-Fondazione TIM). ITD fa
anche attivita di trasferimento tecn ico verso PMI, enti
locali e nazionali.

Progetti a livello regionale e locale

ITD ha collaborazioni e progetti a livello r

Liguria che in Sicilia e progetti con enti che si occupano di
educazione e con numerose Universita.

Produzione scientifica

La produzione scientifica di ITD si articola, oltre che in
pubblicazioni scientifiche, anche nella

realizzazione di sistemi software, piattaforme, banche dati.
Negli anni sono stati registrati anche brevettifmarchi.

Spin-OFF

MNel 2009 ricercatori ITD hanno dato vita ad una societa di
Spin-OFf (DIDIMA srl), nata per la commercializzazione d
software didattico e attivita di consulenza e formazione
sulla didattica della matematica e sulle difficolta di
apprendimento.
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La rivista curata dall'Istituto
LITD cura, dal 1993, |LJET-Italian
Journal of Educational Technolo-
gy (gia TD-Tecnologie Didatti

la prima e pili importante rivista
italiana sulle tecnologie
didattiche classificata attualmente
fra quelle di classe A (ANVUR -
Area 11)

Servizi nazionali

- Biblioteca del Software Didattico

- Servizio di Documentazione online
sulle risorse digitali per l'apprendimento
http z

Direttore

46 Dipendenti
29 ricercatoriftecnologi
17 tecnici / amministrativi

10 assegni di ricerca

Finanziamento medio
annuo (2016-2018)
EEFVES
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INSPIRING SCIENCE
Educazione scientifica con
ESSEDIQUADRO le nuove tecnologie (Commissione Europea)

Servizio Documentazione Software Didattico e altre
risorse digitali per I'apprendimento

Y inSp'ring
‘,&4, SCIENCE
education
FabLab SchoolNet. &
sviluppo di approcci innovativi per l'apprendimento e
l'insegnamento STEAM tramite 'uso di tecnologie mobili e 3D

(Commiss:one& urcpea
INNOVAZIONE
DISCIPLINARE

COMPUTHINK

Analisi di approcci educativi per lo
sviluppo del pensiero computazionale
(Commissione Europea)

SELFIE ITALIA ‘
strumento di auto-valutazione della &
competenza digitale della scuola
(Commissione Europea)
Presente Digitale

L presenceoistle NUOVE
ormazione online per gli insegnanti
sui temi della eultura {Ifligita_le Digitale COM PETE NZE

(Registro.it)

DIGCOMPEDU ITALIA

Framework per l'autovalutazione
delle competenze digitali dei docenti
(Commissione Europea)

GAMING HORIZONS

Metodologie per promuovere approcci etici
e consapevoli negli utilizzatori di giochi
(Commissione Europea)

INCLUSIONE

BEHA\*.' j

Sviluppo di corsi e strategie a supporto di bambini con SEBD -
difficolta sociali, emezionali e comportametaliy
(Commissione Europea)

CLIPSO DIslI
Tecnologie di rete e Inclusione

Scolastica di soggetti lungodegenti Sviluppo di un polo

FORMAZIONE

O®

SO.DLLINUX
Software Open Source
per la didattica

PROMISE
Creazione di una rete nazionale
.di scuole, musei, altre istituzioni legate
aﬂa’promoztone della cultura
4 Ecmco -scientifica (MIUR)

CODUR

Creazione della "dimensione online"
nei ranking delle Universita
(Commissione Europea)

ENHANCE

Sviluppo di un Curriculum Europeo

per le infermiere di fFamiglia e comunita
(Commissione Europea)

BASE

Sviluppodiun applicativo web
innovativo per favorire
comportamenti positivi (PBS)

a scuola (Commissione Europea)

ICEVET

Sviluppe di approcci e strumenti
per accrescere l'innovazione e
la competitivita nei sistemi di
formazione professionale
(Commissione Europea)

REVEAL

Sviluppo di approcci per la
professionalizzazione del personale
educativo nella formazione degli adulti
(Commissione Europea)

TRIS2

Tecnologie di Rete e Inclusione Scolastica

di studenti impossibilitati alla normale frequenza
(Fondazione TIM)

SULFILO Definizione e validazione di percorsi innouati‘vi per
linsegnamento della lingua L2 a migranti e I EL

(Compagnia di San Paolo) per linfanzia per bambini (Commissione Europea)

e famiglie in contesti

alcuni dei progetti in COrso...  ccimitinpessse






